Regulamin Konkursu Matematycznego pt. MOJA GRA PLANSZOWA

Cele:

e promowanie gier planszowych,

e rozwijanie uzdolnieh matematycznych dzieci,

e ksztaltowanie poje¢ matematycznych, umiejetnosci przeliczania liczebnikami
glownymi i porzadkowymi, umiejetnosci kodowania,

e zaprezentowanie talentu plastycznego dzieci oraz ksztattowanie ich
osobowosci 1 odpornosci emocjonalnej,

e wzmacnianie wi¢zi emocjonalnej z rodzing poprzez wspdlne tworzenie gry.

Regulamin:

1. Konkurs przeznaczony jest dla wszystkich dzieci w wieku 4-6 lat z
naszego Przedszkola i nie jest obowigzkowy.

2. Tematyka gry planszowej jest dowolna.

3. Technika i format wykonywanych prac jest rowniez dowolny.

4. Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy typowe dla gier
planszowych tj. tytul, instrukcje oraz plansze.

5. Prace konkursowe moga by¢ wykonane wtasnorecznie lub z pomocag
rodzica.

6. Uczestnicy mogg zglosi¢ do konkursu jedynie jedng prace.

7. Kazda praca powinna by¢ opatrzona metryczka, ktora powinna zawierac:
imi¢ 1 nazwisko dziecka oraz wiek.

8. Kryteria oceny prac to:
e Pomystowos¢,
o Estetyka pracy.

9. Najcieckawsze prace zostang nagrodzone. Przewidziane sg nagrody

rzeczowe dla miejsc I, I1 i 11l oraz dyplomy dla wszystkich uczestnikow.
10.Termin sktadania prac konkursowych: do 30 listopada 2020 r. w grupie
Biedronki.

11.Powotana komisja oceni wykonanie gry 1 wytoni zwycigzcow.

12.Rozstrzygniecie konkursu nastgpi: 4 grudnia 2020 r.

13.Wykonane gry pozostang w naszym przedszkolu 1 postuza dzieciom do
zabawy.

Organizatorzy konkursu:
Katarzyna Szymanska
Klaudia Krzyworzeka



