
Regulamin Konkursu Matematycznego pt. MOJA GRA PLANSZOWA 

 

Cele: 

 

 promowanie gier planszowych, 

 rozwijanie uzdolnień matematycznych dzieci, 

 kształtowanie pojęć matematycznych, umiejętności przeliczania liczebnikami 

głównymi i porządkowymi, umiejętności kodowania, 

 zaprezentowanie talentu plastycznego dzieci oraz kształtowanie ich 

osobowości i odporności emocjonalnej, 

 wzmacnianie więzi emocjonalnej z rodziną poprzez wspólne tworzenie gry. 

 

Regulamin: 

 

1. Konkurs przeznaczony jest dla wszystkich dzieci w wieku 4-6 lat z 

naszego Przedszkola i nie jest obowiązkowy. 

2. Tematyka gry planszowej jest dowolna. 

3. Technika i format wykonywanych prac jest również dowolny. 

4. Praca konkursowa powinna zawierać elementy typowe dla gier 

planszowych tj. tytuł, instrukcję oraz planszę. 

5. Prace konkursowe mogą być wykonane własnoręcznie lub z pomocą 

rodzica. 

6. Uczestnicy mogą zgłosić do konkursu jedynie jedną pracę.  

7. Każda praca powinna być opatrzona metryczką, która powinna zawierać: 

imię i nazwisko dziecka oraz wiek. 

 

8. Kryteria oceny prac to: 

 Pomysłowość, 

 Estetyka pracy. 

 

9. Najciekawsze prace zostaną nagrodzone. Przewidziane są nagrody 

rzeczowe dla miejsc I, II i III oraz dyplomy dla wszystkich uczestników. 

10. Termin składania prac konkursowych: do 30 listopada 2020 r. w grupie 

Biedronki. 

11. Powołana komisja oceni wykonanie gry i wyłoni zwycięzców. 

12. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi: 4 grudnia 2020 r. 

13. Wykonane gry pozostaną w naszym przedszkolu i posłużą dzieciom do 

zabawy. 

 

 

Organizatorzy konkursu: 

Katarzyna Szymańska 

Klaudia Krzyworzeka 


